


L'intento di questo progetto ¢ trasformare un’emozione in un segno grafico riconoscibile.
Dopo un’iniziale ricerca ed attraverso le fasi di mind map, dove le caratteristiche principali
dell’emozione vengono organizzate attraverso associazioni e gerarchie, e di mood board, che
permette di restituire sensazioni tramite I’accostamento di immagini, il percorso prosegue con la
progettazione del simbolo: dagli schizzi manuali fino ad arrivare alla stilizzazione in vettoriale.
L'ultima fase prevede invece una serie di applicazioni del simbolo stesso, con tavole che si
avvalgono delle leggi della Gestalt (psicologia della forma e della configurazione), texture e
composizioni con testo.
Tra le emozioni proposte ho scelto la speranza e questo e stato il mio percorso progettuale.
prog I | I I
Speranza letteralmente significa “tendere verso una meta”, protendersi verso qualcosa che non
si puo ancora vedere ma che aiuta ad andare avanti, per questo la sento piu vicina a me rispetto
alle altre emozioni, perché tendo a spingermi oltre le mie stesse aspettative.
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COS’E?
Emozione positiva
Attesa fiduciosa
oppure

decisione di agire per
trovare vie nuove

SINONIMI

Fiducia, attesa, fede,
aspettativa, sogno,

desiderio, miraggio,
auspicio, possibilita,
prospeltiva.

Contrario: sconforto.
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EFFETTI

Ottimismo
Incrociare le dita
Affrontare le
difficolta
Timore del futuro
Andare avanti
Coraggio
Felicita

SIMBOL.1

Dita incrociate
Piuma
Arcobaleno
Alba
Pianta
Germoglio

10 PENSO...

Arte di vivere
Equilibrio
Rischio di cadere
Sguardo verso I'alto
Tendere verso
Elevarsi
Oltre il presente
Volo / Ali

Foglie

ISPIRAZIONE

La speranza ¢ un
essere alato che ci
dona ali per andare
oltre la temporalita
e ci procura una
nuova visione del
destino.

Goethe

M sintegi~

Positivo

Tendere

Avanti

Desiderio

Coraggio
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Robert Inman







AMA

senza riserve

RISVEGLIA

'ambiente

FIDATI CANTA
degli altri ovunque tu sia
CERCA CONDIVIDI

nuove amicizie la tua conoscenza

SORRIDI

continua a sorridere

CREA BELLEZZA

mtorno a te



Ci1 sono due cose durature
che possiamo lasciare in eredita
al nostri figli: le radici e le ali. 2
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